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Turnierordnung Stadt Vellmar Cup 2018 des OSC Vellmar

Es wird im Wesentlichen nach den Regeln des HFV gespielt.
Es wird auf Handballtore und beim Bandenturnier auf 5x2m Tore gespielt.

Die zuerst genannte Mannschaft spielt von der Turnierleitung ausgesehen, von links nach
rechts und hat Anstof3.

Es wird mit einem der jeweiligen Altersklasse/Jugendmannschaft entsprechenden
Spielball gespielt (kein Futsal- oder spezieller Hallenball).

In der Halle darf nur in Sportschuhen mit heller, abriebfester Sohle gespielt werden,
Schienbeinschiitzer sind Pflicht!

Es diirfen insgesamt 11 Spieler bei diesem Turnier eingesetzt werden. Diese Spieler sind
vor dem ersten Spiel Namentlich und mit Trikotnummer auf dem beigefiigten
Spielbericht zu vermerken. Spielbericht und Pédsse sind vor dem ersten Spiel bei der
Turnierleitung abzugeben.

Gespielt wird mit 1 Torwart und 4 bzw. bei G- und F-Jugend mit 5 Feldspielern. Es kann
beliebig oft ein- und ausgewechselt werden. Hierzu miissen die auszuwechselnden
Spieler das Spielfeld in der eigenen Spielhidlfte verlassen haben, bevor der
eingewechselte Spieler den Platz betritt.

Bei Seitenaus oder verlassen der Bande, wird der Ball per Einkick, wieder ins Spiel
gebracht.

Bei Freistoen, Einkicks und Ecken miissen die gegnerischen Spieler 3 m vom Ball
entfernt sein.

Aus einem Anstol}, Einkick oder einem Freistof3 kann ein Tor nicht direkt erzielt werden.
Tore konnen nur ab der Mittellinie, also in der gegnerischen Hélfte erzielt werden.

Der Torwart darf seinen Torraum zur Abwehr eines Angriffes der gegnerischen
Mannschaft grundsitzlich verlassen und den Ball spielen.

Nach einem Torausball kann der Ball durch Abstof3, Abwurf oder Rollen nur durch den
Torwart sowie innerhalb des Strafraumes wieder ins Spiel gebracht werden. Dabei
miissen sich die Gegenspieler auBlerhalb des Strafraumes befinden. In allen Féllen darf
der Ball ohne vorherige Feldspielerberiihrung die Mittellinie nicht {iberschreiten. Ist dies
doch der Fall, ist ein indirekter Freisto3 auf der Mittellinie fiir den Gegner zu verhidngen.
Bille aus dem Spiel heraus diirfen per Hand oder Fu3 vom Torwart {iber die Mittellinie
gespielt werden.

Die Riickpassregel findet Anwendung.
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Tackling am Mann (Gritschen), wird als Foulspiel geahndet.

Strafstofle werden von der 7-Meterlinieund bei 5x2m Tore von der 9-Meterlinie,
ausgefiihrt.

Ein Spieler kann wihrend des Spieles fiir die Dauer von 2 Minuten des Spielfeldes
verwiesen werden. Die Mannschaft darf die Spielerzahl ergénzen, wenn die
gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt, spétestens aber nach Ablauf der 2 Minuten. Fiir
einen ( im laufenden Spiel ) bereits 2 Minuten des Feldes verwiesenen Spielers kann
nur noch der Feldverweis auf Dauer als personliche Strafe ausgesprochen werden.
Muss eine Mannschaft einen Feldverweis auf Dauer hinnehmen, kann die Anzahl der
Spieler ergénzt werden, wenn die generische Mannschaft ein Tor erzielt hat, spétestens
aber nach 2 Minuten.

Sind zwei, oder mehrere Mannschaften nach den Gruppenspielen punktgleich,
entscheidet zuerst der direkte Vergleich, dann das Torverhiltnis, danach die mehr
erzielten Tore und wenn dann noch keine Entscheidung gefallen ist, ein 7/9 Meter-
Schief3en.

Sollte es zur Ermittlung der Gruppenplatzierungen und/oder bei den Endspielen bei
einem Unentschieden nach regulédrer Spielzeit zu einem 7/9 Meter-SchieBen kommen,
ist folgendes zu beachten: Aus jeder Mannschaft miissen 5 Spieler benannt werden, die
ausschlieBlich bis zur Entscheidung die Siebenmeter/Neunmeter ausfiihren. Wenn nach
jeweils fiinf Schiitzen immer noch keine Entscheidung gefallen ist, geht es im 1:1- bzw.
KO- Modus in der gleichen Reihenfolge derselben Schiitzen bis zur Entscheidung
weiter.

Uber Einspriiche und Proteste entscheidet die Turnierleitung. Einspriiche gegen
Tatsachenentscheidungen der Schiedsrichter sind nicht zuléssig.

Gute Anreise, viel Spal3 und Erfolg !!!

Mit sportlichen Griiflen
Uwe Bergmann
OSC Vellmar Koordinator Tuniere



